▼企画タイトル案（30字以内）
キングダムハーツ　（和訳　王国の心）
▼企画概要
王道RPG。今作オリジナルの“心”をテーマとしたストーリー。メインキャラクターたちが各ディズニ―ワールド冒険し、ディズニーキャラクターやFFキャラクターたちと協力しながら敵を倒す。
▼企画詳細　
・目的
[bookmark: _GoBack]近年、ネットが普及し始め、仮想的なつながりが強くなっている。また今後も影響は強くなっていくことが予想される。人との対面の意識が薄れる中、直接出会うことによる「心」、遠く離れても繋がる「心」を知ってもらい、人との繋がりはなくなるものではなく、むしろ重要性を帯びていくものであることを伝える。

自社ブランド・ファイナルファンタジー（以下FF）と世界的に有名な企業である・ディズニーをコラボレーション。受け入れられやすい王道RPGの形（光VS闇）をとることによって幅広い層に「心」の大切さを再確認してもらう。ゲームに親しみない層も取り込むため主題歌のキャスティング、ゲームシステム、設定などはゲームを普段しない人にも親しんでもらえる設計とする。またFFプレイヤーもターゲットに据え、彼らも楽しめるような配慮も同時に行う。
パーティーは今作オリジナルキャラクターで普通の少年である主人公と代表的なディズニーキャラクターが世界をめぐり、闇と戦うため「心」の力と大切さを知っていくストーリーを展開。最終的に経験し学んだ「心」の力で闇を打ち倒し、エンディングを迎える。
各ワールドでは基本的に既存の作品の追体験という形をとる。プレイヤーの分身ともいえる“ソラ”がストーリーを追うことで、あたかも自分がディズニーワールドに入ってしまったかのようなワクワクを味わってもらう。特定のワールドでは雰囲気に合わせコスチュームが変化する。
主人公が使う武器は、オリジナルの武器“キーブレード”（key blade）。文字どおり鍵の形状をした剣。テーマである“心”に関する形容詞に、心を閉ざす、鍵をかける、開く、など鍵を想起させる言い回しが多いことが由来である。この剣にはキーホルダーがついており、付け替えることで能力、見た目を変更、お気に入りのキーブレードで冒険できる。
▼登場人物
オリジナルキャラクター：主人公、数人の友人 
ディズニーキャラクター： 主要ディズニーキャラクター・各ワールドキャラクター
FFキャラクター： 近年のFF主人公キャラクター
▼ターゲット
12～20歳　男　他社ゲーム・自社ゲーム及びFFプレイヤー　と想定
→シナリオを重厚なものに、やりごたえのある作品に。
20～25歳　男　一度ゲームを離れた層　仕事などでネット社会に疲弊　と想定
→ディズニとーFFのコラボ、でもう一度ゲームに触れてもらい“心”、“繋がり”の大切さ
を知ってもらえるれるようなディズニー・FFキャラの選出（特にFF）、主題歌の
キャスティング
15～25歳　女　ゲームになじみのない層　カワイイ、PHSのつながりを重視、楽しいことを追求　と想定
　　　　　　　　→彼女たちのセンサーにふれるキャラクターデザイン（デフォルメ）、
ディズニ―・FFキャラの選出（特にディズニー）、わかりやすい設定、操作
テーマを理解してもられるような演出、主題歌のキャスティング



